Игра «Угадай, кто сказал».

Цель: развитие речевого слуха, дифференциация фраз по высоте голоса.

Оборудование: картинки с изображением персонажей из сказки «Три медведя».

Описание игры: Родитель произносит фразы из сказки «Три медведя», меняя высоту голоса, подражая персонажам. Ребенок определяет, кто так говорит. Рекомендуется нарушать последовательность персонажей, указанную в сказке.
